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Освоение программ высшего образования завершается обязательной государственной итоговой аттестацией выпускников (Закон РФ «Об образовании в Российской Федерации»). В соответствии с Законом Российской Федерации «Об образовании в Российской Федерации» государственная итоговая аттестация студентов обучающихся по программе высшего образования, является обязательной. Государственный экзамен является частью процедуры государственной аттестации. Программа государственного экзамена (далее Программа) распространяется на выпускников института, обучающихся по направлению 54.03.01 «Дизайн» профиль подготовки «Дизайн костюма» по очной и очно-заочной формам обучения. Государственная итоговая аттестация выпускников кафедры «дизайн-проектирования костюма» включает Государственный экзамен и защиту выпускной квалификационной работы по направлению подготовки. 54.03.ОIДизайн—профиль Дизайн костюма.
Программа государственного экзамена по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн составлена с учетом квалификационной характеристики выпускника и требований к основной образовательной программе подготовки бакалавра
Программа содержит список учебных дисциплин, включенных в государственный экзамен, с раскрытием тематики каждого курса согласно ФГОС ВО по направлению подготовки и рабочим программам, разработанным на кафедре « Дизайн-проектирования костюма».
Программа Государственного экзамена включает перечень вопросов междисциплинарного экзамена, краткое содержание этих вопросов в рамках входящих в экзамен дисциплин, перечень рекомендуемой для подготовки к экзамену литературы, описание порядка проведения экзамена и критериев оценивания уровня подготовленности выпускников. В перечне рекомендуемой литературы представлены в основном учебнометодические и справочные издания.
Содержание экзаменационных вопросов отражает основные положения теории и практики, базовые категории и понятия художественно-проектной деятельности, истории и теории дизайна.
Экзамен выявляет знание студентами методов научного искусствоведческого исследования, теоретических категорий основных дисциплин, художественных школ и стилевых направлений. Критерием сформированности компетенций студентов выступает способность применять знания в функции средств регуляции профессиональной деятельности. В ситуации экзамена такая способность может быть
6 продемонстрирована посредством анализа и решения смоделированных профессионально подобных проблем и задач,
Порядок организации и проведения государственного экзамена регламентируется Положением о порядке проведения государственной итоговой аттестации выпускников института. К Государственному экзамену допускаются студенты выпускного курса, успешно завершившие в полном объеме освоение образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн в соответствии с учебным планом.
Сдача государственного экзамена проводится на открытых заседаниях Государственной экзаменационной комиссии, состоящей из научно-педагогического персонала института и лиц, приглашенных из сторонних организаций.
По результатам аттестации государственная экзаменационная комиссия принимает решение о присвоении квалификации (бакалавр) и выдаче диплома установленного образца о высшем образовании.
Выпускник с квалификацией бакалавра, освоивший основную образовательную программу, подготовлен для продолжения образования в магистратуре.[image: image33.jpg]
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1. Планируемые результаты освоения образовательной программы компетенции обучающихся, установленные образовательным
Программа государственного экзамена по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн составлена с учетом квалификационной характеристики выпускника и требований к основной образовательной программе подготовки бакалавра, согласно Федеральному государственному образовательному стандарту высшего образования по направлению 54.03.01 Дизайн (уровень бакалавриата) (утв. приказом Министерства образования и науки РФ от 1 1 августа 2016 г. № 1004) . [Приказ Министерства образования и науки РФ от 11 августа 2016 г. № 1004”06 утверждении федерального государственного образовательного стандарта высшего образования по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн (уровень бакалавриата)” 1 сентября 201 бг,
[image: image1]Требования к результатам освоения программы бакалавриата направления 5403,01Дизайн профиля направления Дизайн костюма Характеристика профессиональной деятельности выпускников, освоивших программу бакалавриата (очной, очно-заочной формы обучения)
Область профессиональной деятельности бакалавра по направлению
54.0З.01.Дизайн профиля направления «Дизайн костюма»
Выпускник, освоивший программу бакалавриата, в соответствии с видом профессиональной деятельности, на который ориентирована программа бакалавриата, должен быть готов решать следующие профессиональные задачи:
· формирование эстетически значимой и выразительной предметно-пространственной среды, интегрирующей художественную и инженерно-конструкторскую деятельность в реальной социальной, пространственной, экономической и культурной ситуации; [image: image35.jpg]


 создание новых, современных визуальных форм, способствующих повышению конкурентоспособности отечественной продукции и развитию экономики; • научно-педагогическая деятельность, направленная на подготовку и обучение специалистов по проектированию объектов и систем предметно-пространственной среды, [image: image36.jpg]


повышение уровня культуры и создание нового высокого качества жизни; • менеджмент и организационно-административная деятельность в сфере проектирования и создания предметно-пространственных средовых ситуаций разного класса и типа для наиболее полной реализации и совершенствования современного образа жизни.
Область профессиональной деятельности выпускников, освоивших программу бакалавриата включает:
· творческую деятельность по формированию эстетически выразительной предметнопространственной и архитектурной среды;
· предметные системы и комплексы;
· информационное пространство;
· интегрирующую проектно-художественную;
· научно-педагогическую деятельность, направленные на создание и совершенствование конкурентоспособной отечественной продукции, развитие экономики, повышение уровня культуры и качества жизни населения;
· художественное образование.
Квалификационная характеристика выпускника (квалификация — Бакалавр) включает готовность к участию в решении комплексных задач в системе народного хозяйства, образования, управления, а также способность осуществлять следующие виды профессиональной деятельности:
· Художественная деятельность;
· Проектная деятельность;
· Проектно-художественной деятельности;
· Информационно-технологическая деятельность;
· Организационно-управленческая деятельность;
· Научно-исследовательская деятельность;
· Педагогическая деятельность.
художественная деятельность:
· выполнение художественного моделирования и эскизирования;
· владение навыками композиционного формообразования и объемного макетирования; - владение информационными технологиями, различных видов изобразительных искусств, проектной графики; проектная деятельность:
· выполнение комплексных дизайн-проектов, изделий и систем, предметных и информационных комплексов на основе методики ведения проектно-художественной деятельности;
· выполнение художественного конструирования; - владение технологиями изготовления объектов дизайна и макетирования;
· владение методами эргономики и антропометрии
информационно-технологическая деятельность:
· знание основ промышленного производства;
· владение современными информационными технологиями для создания графических образов, проектной документации, компьютерного моделирования; организационно-управленческая деятельность:
· готовностью руководить коллективом в сфере своей профессиональной деятельности; - готовностью принимать управленческие решения на основе нормативных правовых актов;
· готовностью организовать проектную деятельность;
научно-исследовательская деятельность:
· применение методов научных исследований при создании дизайн-проектов;
педагогическая деятельность:
· способностью самостоятельно разрабатывать образовательную программу практических и лекционных занятий;
· ведение методической работы, лекционных и практических занятий.
Объектами профессиональной деятельности выпускников, освоивших программу бакалавриата, являются:
· предметно-пространственная и архитектурная среда, удовлетворяющая утилитарные и эстетические потребности человека (товары народного потребления техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, полиграфия);
· художественное исполнение объектов промышленного дизайна графического дизайна, дизайна среды, арт-дизайна;
· преподавание художественных дисциплин (модулей).
Компетенции выпускника, формируемые в результате освоения образовательной программы. Требования к результатам освоения программы бакалавриата В результате освоения программы бакалавриата у выпускника должны быть сформированы: общекультурные, общепрофессиональные и профессиональные компетенции.
Выпускник, освоивший программу бакалавриата, должен обладать следующими общекультурными компетенциями:
(ОК-1)- способностью использовать основы философских знаний для формирования мировоззренческой позиции;
анализировать основные этапы и закономерности исторического развития общества для формирования гражданской позиции;
(ОК-З)- способностью использовать основы экономических знаний в различных сферах деятельности;
(ОК-4)-способностыо использовать основы правовых знаний в различных сферах деятельности;
(ОК-5)- способностью к коммуникации в устной и письменной формах на русском и иностранном языках для решения задач межличностного и межкультурного взаимодействия;
(ОК-6)- способностью работать в команде, толерантно воспринимая социальные, этнические, конфессиональные и культурные различия •
(ОК-7);способностью к самоорганизации и самообразованию ,
(ОК-8)- способностью использовать методы и средства физической культуры для обеспечения полноценной социальной и профессиональной деятельности ;
(ОК-9)- способностью использовать приемы оказания первой помощи, методы защиты в условиях чрезвычайных ситуаций[image: image37.jpg]



(ОК-10)- способностью к абстрактному мышлению, анализу, синтезу;[image: image38.jpg]



(ОК-11)- готовностью действовать в нестандартных ситуациях, нести социальную и этическую ответственность за принятые решения;
Выпускник, освоивший программу бакалавриата, должен обладать следующими обшепрофессиональными компетенциями:
(ОПК-1)- способностью владеть рисунком, умением использовать рисунки в практике составления композиции и переработкой их в направлении проектирования любого объекта, иметь навыки линейно-конструктивного построения и понимать принципы выбора техники исполнения конкретного рисунка;
(ОПК-2)- владением основами академической живописи, приемами работы с цветом и цветовыми композициями [image: image39.jpg]



обладать начальными профессиональными навыками скульптора, приемами работы в макетировании и моделировании ,
(ОПК-4)- способностью применять современную шрифтовую культуру и компьютерные технологии, применяемые в дизайн-проектировании ,
(ОПК-5)- способностью реализовывать педагогические навыки при преподавании художественных и проектных дисциплин (модулей) ;
(ОПК-6)- способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационнокоммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности ;
(ОПК-7)- способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технолог ;
Выпускник, освоивший программу бакалавриата, должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими виду профессиональной деятельности, на который ориентирована программа бакалавриата:
художественная деятельность:
(ПК-1)- способностью владеть рисунком и приемами работы, с обоснованием, художественного замысла дизайн-проекта, в макетировании и моделировании, с цветом и цветовыми композициями •
(ПК-2)- способностью обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи; (ПК-З)- способностью учитывать при разработке художественного замысла особенности материалов с учетом их формообразующих свойств; проектная деятельность:
(ПК-4)- способностью анализировать и определять требования к дизайн-проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению проекта; (ПК-5)- способностью конструировать предметы, товары, промышленные образцы, коллекции, комплексы, сооружения, объекты, в том числе для создания доступной среды; применять современные технологии, требуемые при реализации дизайн-проекта на практике;
(ПК-7)- способностью выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете, материале;
(ПК-8)- способностью разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологий изготовления: выполнять технические чертежи, разрабатывать технологическую карту исполнения дизайн-проекта;
информационно-технологическая деятельность:
(ПК-9)- способностью составлять подробную спецификацию требований к дизайнпроекту и готовить полный набор документации по дизайн-проекту, с основными экономическими расчетами для реализации проекта ;
(ПК-10)- способностью использовать информационные ресурсы: современные информационные технологии и графические редакторы для реализации и создания документации по дизайн-проектам; организационно-управленческая деятельность:
(ПК-11)- готовностью руководить коллективом в сфере своей профессиональной деятельности; научно-исследовательская деятельность:
(ПК-12)- способностью применять методы научных исследований при создании дизайнпроектов и обосновывать новизну собственных концептуальных решений [image: image40.jpg]


педагогическая деятельность:
(ПК-13)- способностью осуществлять планирование образовательного процесса, выполнять методическую работу и самостоятельно проводить лекционные и практические занятия в общеобразовательных организациях, организациях профессионального образования, организациях дополнительного образования.
В результате освоения образовательной программы студент должен знать:
•основные направления развития актуального искусства;
• методы, принципы, средства и системы передачи более выразительного нового художественно-проектного образа;
•основы трансформации человеческого сознания и психологического восприятия при использовании мультимедийных технологий в разработке и осуществлении проектов
уметь:[image: image41.jpg]



•ориентироваться в стилях и тенденциях актуального искусства;
•выражать замысел не стандартными художественными наборами;
•пользоваться различными мультимедийными технологиями;
ев рамках проекта подбирать наилучший набор выразительных средств для усиления восприятия проектного замысла;
•выразительно и доступно выражать проектируемый образ;
•мыслить целостно вне рамок классических и общепринятых пониманий;
владеть:
•методами анализа соответствия смыслового и визуального наполнения дизайн-проекта;
•навыками гармонизации различных информационных и визуальных систем в рамках проектируемого образа.
•навьжами применения, как классических, так и современных методов дизайнпроектирования костюма ;
' способностью реализации в художественно-творческой и проектной деятельности;
· способностью к прогнозированию проектной ситуации;
· готовностью изучать искусствоведческую, историческую, социально-культурную, научно-техническую информацию в области дизайна;
· готовностью к овладению творческими методами дизайна;
· готовностью адаптироваться к новым производственным и культурным условиям реальности.
· готовностью внедрять новые идеи, экспериментировать.
2.Цели и задачи проведения итогового Государственного экзамена
Государственным образовательным стандартом высшего профессионального образования определены государственные требования к минимуму содержания и уровню подготовки выпускников по направлению 54.03.01 «Дизайн» профилю подготовки «Дизайн костюма», которые учтены в настоящей программе комплексного Государственного экзамена.
· Государственный экзамен является формой итогового контроля конкретных функциональных возможностей студента, подготовленного к практической работе и способного к самостоятельным суждениям на основе сформированных в процессе обучения компетенций (ОК; ОПК; ПК);
· Государственный экзамен должен обеспечить возможность глубокой и многосторонней проверки знаний в области дизайна, усвоенных студентом во время обучения:
· проверить и оценить знания выпускников в области общепрофессиональных дисциплин в соответствии с требованиями ОГОС ВО по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн профиля направления «Дизайн костюма» (квалификация (степень) ”бакалавр"), достаточные для компетентного выполнения обязанностей в соответствии с квалификацией «Дизайнер»
степень «бакалавр», а также для последующего обучения в магистратуре и аспирантуре;
· выявить и оценить конкретные возможности студента-выпускника, его способности к самостоятельным суждениям и выводам на основе имеющихся знаний, в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта по направлению 54.03.01 - «Дизайн» профиля направления Дизайн костюма.
Согласно Федеральному государственному образовательному стандарту высшего образования по направлению 54.03.01 Дизайн квалификационная характеристика выпускника (квалификация — Бакалавр) включает готовность к участию в решении комплексных задач в системе народного хозяйства, образования, управления, а также способность осуществлять следующие виды профессиональной деятельности : [image: image42.jpg]
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 аналитическую; [image: image44.jpg]


 производственно-управленческую; [image: image45.jpg]


 экспертную и консультативную ; [image: image46.jpg]


 научно-исследовательскую; [image: image47.jpg]


 культурно-просветительную.
Исходя из изложенного целями государственного экзамена являются:
· установление уровня подготовки выпускника факультета Дизайна к выполнению профессиональных задач;
· определение соответствия подготовки выпускника требованиям федерального государственного образовательного стандарта высшего образования;
· подтверждение квалификации «Бакалавр».
Установление уровня подготовки выпускника к выполнению профессиональных задач:
[image: image48.jpg]


 определить наличие и оценить уровень развития профессиональных навыков и умений в области исследовательской и практической деятельности по направлению «Дизайн», профиля направления «Дизайн костюма» (квалификация ”бакалавр”).
Определение соответствия подготовки выпускника требованиям федерального государственного образовательного стандарта высшего образования:
· проверить и оценить знания выпускников в области общепрофессиональных и профессиональных дисциплин в соответствии с требованиями ФГОС ВО по направлению подготовки 54.03.01 направления «Дизайн костюма», достаточные для компетентного выполнения обязанностей в соответствии с квалификацией «Дизайнер» степень «бакалавр» для последующего обучения в магистратуре.
Подтверждение квалификации «Бакалавр»:
· выявить и оценить конкретные возможности студента-выпускника, его способности к самостоятельным суждениям и выводам на основе имеющихся знаний.
З.Структура и содержание итоговой Государственной аттестации
Государственная итоговая аттестация выпускников кафедры «дизайн-проектирования костюма» включает Государственный экзамен и защиту выпускной квалификационной работы по направлению подготовки. 54.03.ОIДизайн—профиль Дизайн костюма.
Государственным образовательным стандартом высшего профессионального образования определены государственные требования к минимуму содержания и уровню подготовки выпускников по направлению 54.03.01 «Дизайн» профилю подготовки «Дизайн костюма», [image: image49.jpg]


которые учтены в настоящей программе комплексного Государственного экзамена
Содержание программы комплексного итогового Государственного экзамена
Структура и содержание программы комплексного итогового Государственного экзамена составлены из основных учебных дисциплин образовательной программы (их разделов и вопросов) , выносимых для проверки на государственном экзамене таким образом, чтобы проверить и оценить знания выпускников в области профессиональных и общепрофессиональных теоретических дисциплин, формирующих компетенции, в соответствии с требованиями ФГОС ВО по направлению подготовки 54,03.01 Дизайн профиля направления «Дизайн костюма» (квалификация (степень) ”бакалавр”).
Программа экзамена включает перечень вопросов государственного экзамена, краткое содержание этих вопросов в рамках входящих в экзамен дисциплин, перечень рекомендуемой для подготовки к экзамену литературы, описание порядка проведения экзамена и критериев оценивания уровня подготовленности выпускников. Содержание экзаменационных вопросов отражает основные положения теории и практики, базовые категории и понятия художественно-проектной деятельности, историю искусства и дизайна. В перечне рекомендуемой литературы представлены в основном учебно-методические и справочные издания.
Экзамен выявляет знание студентами методов научного искусствоведческого исследования, теоретических категорий основных дисциплин дизайн-проектирования костюма, художественных школ и стилевых направлений в искусстве и дизайне. Критерием сформированности знаний студентов выступает способность применять [image: image50.jpg]


знания в функции средств регуляции профессиональной деятельности.
3.1. Перечень основных учебных дисциплин образовательной программы или их разделов и вопросов, выносимых для проверки на государственном экзамене
Государственный экзамен по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, профиль дизайн костюма является междисциплинарным; билеты включают вопросы по следующим дисциплинам: История стилей и домов моды , Основы теории и методологии дизайнпроектирования костюма.
В состав программы итогового Государственного комплексного экзамена включены дисциплины[image: image51.jpg]



Б1.В.ДВ.6 История стилей и домов моды (Картер Т.Е.)
Б1.В.ОД.9 Основы теории и методологии дизайн-проектирования костюма (разработана Бондаренко ОС.).
В процессе освоения данных дисциплин студент формирует и демонстрирует общекультурные и профессиональные компетенции в проектной, художественной. научно-исследовательской деятельности дизайнера костюма:
Общекультурные: ОК-2; ОК-10;
•Общепрофессиональные: ОПК-6;
•Профессиональные компетенции: ПК-2; ПК-4; ПК-12
«История стилей и домов моды» Б1.В.ДВ.6
В процессе освоения данной дисциплины студент формирует и демонстрирует следующие компетенции:
Общекультурные: ОК-2; ОК-10 ока • способность анализировать основные этапы и закономерности исторического развития общества для формирования гражданской позиции; ок-10 • способность к абстрактному мышлению, анализу, синтезу Общепрофессиональные: ОПК-6
ОПК-6 • способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационнокоммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности.
«Основы теории и методологии дизайн-проектирования» Б1.В.ОД.9
В процессе освоения данной дисциплины студент формирует и демонстрирует следующие компетенции:
Общекультурные: ОК-10 ок-ш • способность к абстрактному мышлению, анализу, синтезу.
Общепрофессиональные: ОПК-6
ОПК-6 • способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационнокоммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности.
Профессиональные компетенции: ПК-2; ПК-4; ПК- 12
ПК-2 (художественная деятельность)
· способность обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи; [image: image52.jpg]


ПК-4 ( проектная деятельность)
· способность анализировать и определять требования к дизайн-проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта;
ПК-12 ( научно-исследовательская деятельность)
· способность применять методы научных исследований при создании дизайн-проектов и обосновывать новизну собственных концептуальных решений .
Карта компетенций, формируемых дисциплинами «История стилей и домов моды» и «Основы теории и методологии дизайн-проектирования», вынесенных на
Государственный экзамен 2016-2017 учебного года итоговую Государственную (Таблица 1)
Карта компетенций дисциплин, выносимых на итоговую Государственную аттестацию включает:
· компетенции , которые студент формирует и демонстрирует в процессе освоения данных дисциплин;
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результаты освоения ОПОП с содержанием компетенций;
· перечень планируемых результатов обучения по дисциплинам выносимых на итоговую Государственную аттестацию
знания:
· основных направлений развития актуального искусства;
· методов, принципов, средств и систем передачи более выразительного нового художественно-проектного образа;
· основ трансформации человеческого сознания и психологического восприятия при использовании мультимедийных технологий в разработке и осуществлении проектов.
умения:
· ориентироваться в стилях и тенденциях актуального искусства;
· пользоваться различными мультимедийными технологиями;
· в рамках проекта подбирать наилучший набор выразительных средств для усиления восприятия проектного замысла;
· выразительно и доступно выражать проектируемый образ;
· мыслить целостно вне рамок классических и общепринятых пониманий.
владения:
· методами анализа соответствия смыслового и визуального наполнения дизайн-проекта;
· навыками гармонизации различных информационных и визуальных систем в рамках проектируемого образа.
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навыками применения, как классических, так и современных методов дизайнпроектирования костюма ,
· способностью к прогнозированию проектной ситуации;
· готовностью изучать искусствоведческую, историческую, социально-культурную, научно-техническую информацию в области дизайна;
· готовностью к овладению творческими методами дизайна;
· готовностью адаптироваться к новым производственным и культурным условиям реальности.
· готовностью внедрять новые идеи, экспериментировать;
· способностью реализации в художественно-творческой и проектной деятельности
Карта компетенций, формируемых дисциплинами
«История стилей и домов моды», «Основы теории и методологии дизайнпроектирования», вынесенных на Государственный экзамен 2016-2017 учебного года
Таблица 1
	лок/ омпоне
	аименование исциплины
	
	Компетенции
	Результаты освоения ООП СоДержание компетен ин
	Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине

	
	Ы дисциплина Исто ия стилей и домов моды Б1.В. В.б

	1.в.дв.6
	История стилей и домов моды
	
	ока
	.способность анализировать основные этапы и закономерности исторического развития общества для формирования гражданской позиции
	Знать: - принципы проведения анализа основных этапов и закономерностей исторического развития общества;
· место истории стилей и модных домов в системе гуманитарного знания и иметь представление об истории стилей как науке;
· принципы проведения анализа источников исторического знания и приемы работы с ними: хронологию основных исторических событий, основные типы и формы человеческой цивилизации и их характерные черты, о вкладе крупных исторических деятелей в достижениях мировой цивилизации, о вкладе крупных кутюрье и дизайнеров в достижениях мировой моды.
Уметь:
· проводить анализ, выражать и обосновывать свою позицию по вопросам, касающимся ценностного отношения к историческому прошлому, формам организации и эволюции общественных систем, вкладу народов мира в развитие стилей и моды;
· проводить анализ фактов и явлений общественной жизни на основе исторических материалов; - работать - работать с научной литературой по истории стилей и моды;
· анализировать основные этапы и закономерности исторического развития общества, [image: image55.jpg]


истории стилей, моды, модных домов, творчества зарубежных и Российских дизайнеров.
Владеть: - навыками применения теоретических знаний и принципов проведения анализа этапов и закономерности исторического развития цивилизации, исторического развития стилей, стилистических направлений и тенденций в развитии истории моды, истории модных домов, творчества ведущих кутюрье в процессе исследовательской деятельности дизайнера костюма; представлением об основных этапах в развитии человеческой цивилизации в аспекте развития истории моды, истории модных домов, изучения творчества ведущих кутюрье и месте в этом процессе России для формирования гражданской позиции в профессиональной и исследовательской деятельности дизайнера костюма;
· способностью мыслить историческими категориями (обладать основами исторического мышления) и навыками использования знаний основных этапов и закономерности исторического развития истории моды, истории модных домов, понимания значении влияния художников и дизайнеров России на процесс развития мировой культуры и моды для формирования гражданской позиции современного дизайнера в развитии индустрии моды России.


	1.В.ДВ.6
	История стилей и
домов моды
	ок-10
	. способность к абстрактному мышлению, анализу, синтезу
	Знать: - основные принципы , законы и категории философских и исторических знаний, принципы проведения анализа и обобщения информации источников исторического знания в их логической целостности, применительно целей и задач изучения основных этапов и закономерностей исторического развития истории стилей, истории моды, истории модных домов; - методику и принципы применения абстрактного мышления, используя основные категории философских знаний в проведении исследований направлений и модных тенденций
в аспекте изучения истории моды, истории модных домов, творчества ведущих кутюрье и дизайнеров; Уметь: - абстрактно мыслить, анализировать, синтезировать, обобщать информацию , используя основные принципы, законы категории философских и исторических знаний, применительно изучения истории моды, истории домов моды и творчества дизайнеров; - использовать основы философских знаний для оценивания и анализа различных социальных тенденций, явлений и фактов в их логической целостности, стилистических направлений и тенденций в развитии истории моды истории модных домов, творчества ведущих кутюрье и дизайнеров; - формировать свою мировоззренческую позицию в обществе , совершенствовать свои взгляды и убеждения на основе анализа различных социальных явлений и фактов, тенденций и закономерностей
в развитии истории моды, истории модных домов, творчества ведущих кутюрье и дизайнеров; переносить философское мировоззрение в область исследовательской и материально-практической дизайнерской деятельности, связанной с изучением закономерностей в развитии истории моды, истории модных домов, творчества ведущих дизайнеров. Владеть:
· обладать навыками использования основных категорий философских знаний, методики и принципов применения абстрактного мышления для применения способности переносить философское мировоззрение в область исследовательской и материально- практической деятельности дизайнера костюма, связанной с изучением закономерностей в
развитии истории моды, истории модных домов, творчества ведущих кутюрье и дизайнеров; - навыками применения способности проведения
системного анализа исторических этапов и закономерностей стилистических направлений
и тенденций развитии истории моды, принципов, законов и категории исторических знаний развитии истории моды, истории модных домов, творчества ведущих кутюрье и дизайнеров в процессе исследовательской деятельности дизайнера костюма;
· обладать навыками использования принципов проведения анализа и обобщения информации явлений и фактов исторического развития стилей, стилистических направлений и тенденций в развитии истории моды, истории модных домов, творчества ведущих кутюрье при осуществлении профессиональной -практической дизайнерской деятельности.


	1.в.дв.6
	История стилей и
домов моды
	опк-б
	. способность решать тандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и иблиографической культуры с применением информационнокоммуникационны х технологий и с учетом основных требований информационной безопасности
	Знать: - основные принципы и закономерности трансформации человеческого сознания и психологического восприятия информации при использовании мультимедийных технологий в процессе осуществления научно-исследовательской работы в области истории дизайна, моды, истории стилей и домов моды; стандартные задачи научно-исследовательской работы в профессиональной деятельности дизайнера костюма, решаемые на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий; основные требований информационной безопасности при использовании И КТ; классификацию информационных технологий (ИТ); особенности методики получения и обработки информации в научно-исследовательской деятельности дизайнера в контексте внедрения информационнокоммуникационных технологий с дифференциацией применения ИКТ в зависимости от целей и этапов процесса дизайн - проектирования костюма; системы методов , способов сбора, накопления, хранения и обработки информации в научноисследовательской и творческой деятельности дизайнера костюма, построенной на основе информационной и библиографической культуры с применением медийных информационнокоммуникационных технологий; информационные системы и ресурсы, связанные с профессиональной научно-исследовательской деятельностью дизайнера костюма в области истории дизайна, моды, истории стилей и домов моды; Уметь:
применять информационно-коммуникационные
технологии в научно-исследовательской и профессиональной проектной деятельности дизайнера костюма; решать стандартные задачи профессиональной деятельности дизайнера костюма на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий; пользоваться информационными системами и ресурсами, связанными с профессиональной научноисследовательской деятельностью дизайнера костюма; Владеть:
навыками применения информационных систем и ресурсов, в контексте внедрения информационнокоммуникационных технологий на базе знаний основ трансформации человеческого сознания и психологического восприятия при использовании мультимедийных технологий в профессиональной научно-исследовательской деятельностью дизайнера костюма навыками применения информационнокоммуникационных технологий на основе информационной и библиографической культуры , с использованием социокультурной коммуникации как объекта информационно-аксиологического анализа в современной художественной культуре , истории дизайна, моды, домов моды и творчества дизайнеров в фэшн-индустрии.


	Блок/ компонент
	Наименование дисциплины
	Компетенции
	Результаты освоения опоп
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	Перечень планируемых результатов обучения
по дисциплине

	
Ы
Дисциплина
Основы тео ии и методологии дизайн-п оекти ования костюма

	1.в.од.9
	Основы теории и
методологии дизайнпроектирования костюма
	ок-10
	. способность к абстрактному мышлению, анализу, синтезу
	Знать: методику и принципы применения абстрактного мышления в проведении исследований ассоциативно-образным методом проектирования объектов дизайнаАОМП; основные принципы проведения системного анализа (анализа и синтеза), применительно целей и задач изучения теории и методологии дизайнпроектирования костюма; основные принципы, законы и категории философских знаний и основ психологии в их логической целостности, применительно целей и задач изучения теории и методологии дизайнпроектирования костюма в контексте концепции теории психологии моды;
- знать методику проведения системного анализа основных этапов и закономерностей исторического развития дизайна и становления методологии дизайн-проектирования костюма - знать методику разработки авторской концепции и принципы концептуального подхода в дизайнпроектной деятельности; Уметь:
-переносить философское мировоззрение в область материально-практической дизайнерской деятельности путем сравнительного анализа, синтеза, и обобщения информации применительно целей и задач изучения основ теории и методологии дизайн-проектирования костюма; применять теоретические и методические основы системного анализа, методику и принципы исследований ассоциативно-образным методом проектирования объектов дизайна при проведении предпроектного анализа в области дизайн-проектирования костюма; применять основные принципы проведения системного анализа при изучении основных направлений развития актуального искусства и дизайна, в теории и практике проектной деятельности дизайнера костюма ; использовать основы теоретических знаний при оценивании и анализе различных социальных тенденций, явлений и фактов в их логической целостности в исследовательской художественнопроектной деятельности дизайнера костюма фэшниндустрии; анализировать и обобщать искусствоведческую историческую, социально-культурную, научнотехническую информацию в области дизайна костюма; проводить исследовательский анализ и определять стилистические направления, прогнозировать модные тенденций , синтезируя и обобщая результаты исследований различных аспектов в азвитии исто ии и психологии моды.


	
	
	
	
	Владеть:
· навыками применения комплексной методики сбора и анализа исходной информации по объекту проектирования;
· навыками применения абстрактного мышления в практике использования ассоциативно-образного метода проектирования в области дизайна костюма;
· навыками применения абстрактного мышления, основных категорий философских знаний и основ
психологии, в практике использования «концепции психологии моды Зиммеля», при разработке и обосновании авторской концепций образного решения проектных идей в художественнопроектной деятельности дизайнера костюма;
навыками применения аналитического подхода в исследовательской, творческой и материальнопрактической профессиональной деятельности дизайнера костюма, на основе знаний теории и методологии дизайн-проектирования костюма; - навыками применения дизайнером костюма знаний теоретических основ и методологии проведения анализа и синтеза в прогнозировании проектной ситуации , формировании авторской концепции и собственной мировоззренческой позиции в творчестве, профессии и обществе;
· навыками применения способности абстрактно мыслить, анализировать, синтезировать ,делать выводы, обобщать, получаемую информацию в
области изучения основ теории и методологии дизайн-проектирования костюма для использования их в творческой исследовательской, и художественно-проектной деятельности дизайне а костюма.

	1.в.од.9
	Основы теории и
методологии дизайнпроектирования костюма
	опк-б
	. способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на
основе информационной и библиографической культуры с
применением информационнокоммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности
	Знать:
- значение проектной культуры в контексте развития новых информационных коммуникационных технологий в фэшниндустрии; стандартные задачи профессиональной деятельности дизайнера костюма и спектр задач научно-исследовательской работы, стоящих перед
дизайнером костюма в контексте внедрения информационно-коммуникационных технологий в процесс применения базовых знаний теории и методологии дизайн -проектирования костюма, полученных на основе информационной и библиографической культур;
принципы решения спектра задач научноисследовательской работы на основе информационной и библиографической культуры с применением информационнокоммуникационных технологий; терминологию понятий ИТ и ИКТ, как совокупность современных средств цифровой техники и программного обеспечения, информационных ресурсов , методов и моделей их использования в профессиональной: научноисследовательской, художественно- проектной, материально-производственной и эксперементальной деятельности дизайнера костюма;


	
	
	
	
	виды и классификацию информационных технологий; основные требований информационной безопасности при использовании И КТ; особенности методики получения и обработки информации в научно-исследовательской и профессиональной проектной деятельности дизайнера в контексте внедрения информационнокоммуникационных технологий с дифференциацией применения ИКТ в зависимости от целей и этапов процесса дизайнпроектирования костюма; системы методов , способов сбора, накопления, хранения и обработки информации в научноисследовательской и творческой деятельности дизайнера костюма, построенной на основе информационной и библиографической культуры с применением медийных информационнокоммуникационных технологий , информационные системы и ресурсы, связанные с профессиональной научноисследовательской деятельностью дизайнера костюма в области теории и методологии дизайнпроектирования костюма; Уметь:
использовать информационно коммуникационных технологий в развитии проектной компетенции художественного и дизайн-проектирования костюма при решении стандартных задач профессиональной деятельности дизайнера костюма и спектра задач научно-исследовательской работы на основе информационной и библиографической культур; использовать ИТ как составную часть научного направления в применении основ теории и методологии дизайн-проектирования костюма :
. методологии предпроектного анализа, метода системного исследования в проектировании костюма, методологии разработки авторской концепции, инновационного подхода «методом проектов» , . комплексных методов в творческих разработках идеи создания художественного образа типовых и не стандартных проектов в дизайне костюма; Владеть:
навыками использования Информационных процессов в естественных и искусственных системах, базирующихся на знаниях теории и методологии дизайн-проектирования костюма, основ трансформации человеческого сознания и психологического восприятия при использовании мультимедийных технологий в разработке проектов в области фэшн-индустрии ; навыками использование информационнокоммуникационных технологий в развитии проектной компетенции художественного и дизайн-проектирования в различных аспектах дизайна костюма, с применением современных информационных направлений и видов мультимедийных технологий, с учетом основных требований и ряда мероприятий, приуроченных ин о мационной безопасности;


	
	
	
	
	· навыками применения ИКТ и мультимедийных технологий в алгоритме выполнения дизайнпроектов на всех этапах, с использованием основ теории и методологии дизайн-проектирования костюма, с учетом основных требований информационной безопасности;
· комплексными методами применения информационно-коммуникацио нных технологий для развития абстрактного мышления и индуктивных навыки в процессе поисков новых проектных решений в дизайн - проектировании костюма, построенных на базе знаний основ теории и методологии дизайн-проектирования костюма; навыками использования : систем, методов принципов, подходов, способов сбора и накопления; выбора направлений поиска в получении, хранении, и систематизации информации применительно изучения основ теории и методологии дизайн-проектирования костюма; навыками использования передачи, обработки и выдачи информации в области применения основ теории и методологии дизайнпроектирования костюма с помощью медийных средств, на основе информационной и библиографической культуры с применением ИКТ, с учетом основных требований информационной безопасности;
· навыками гармонизации различных информационных и визуальных систем в рамках проектируемого образа в научноисследовательской и проектной деятельности дизайнера в фэшн-индустрии , построенными на основе базе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;
навыками анализа решения стандартных задач в аспектах теории и методологии дизайн проектирования костюма, базирующиеся на основе информационной и библиографической культуры с применением ИКТ в научно-исследовательской, художественно-проектной , материальнопроизводственной деятельности дизайнера в индустрии моды; навыками применения современных информационных направлений и видов мультимедийных технологий при разработке и осуществлении проектов в эксперементальной деятельности дизайнера области использования новых материалов и новых производственных технологий;
· навыками использования информационных систем и ресурсов, связанных с научноисследовательской деятельностью дизайнера костюма и креативным подходом решения нестандартных задач дизайн-проектов фэшниндустрии в области применения нанонауки, нанотехнологии, с учетом основных требований информационной безопасности при использовании ИКТ.


	1.В.ОД.9
	Основы теории и методологии дизайнпроектирования костюма
	пк-2
	художественная деятельность
способность обосновать свои работке предложения при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи
	Знать: - основные аспекты практической проектной профессиональной деятельности дизайнера костюма;
· принципы концептуального подхода в проектной деятельности при разработке проектной идеи дизайна костюма;
· методику обоснования предложений решения проблем, творческих задач при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе решения проектов, при выборе и теоретическом обосновании методологии решения художественно-проектных задач , - эвристические и системные методы дизайнпроектирования костюма.
Уметь: - применять знания теоретических и методических основ дизайн-проектирования костюма при решения художественно-проектных задач;
· решать основные типы проектных задач, выбирая оптимальные решения в определении методов и путей достижения цели в области дизайн проектирования костюма;
· выбирать и обоснованно применять эвристические и системные методы дизайнпроектирования костюма, при разработке проектной идеи.
Владеть: - навыками грамотного использования результатов анализа прогнозировании проектной ситуации в обосновании авторских предложений при разработке проектной идеи , основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи, в формировании и обосновании собственной мировоззренческой позиции в творчестве, профессии и обществе;
· комплексной методикой сбора и анализа исходной информации по объекту проектирования, с использованием практических навыков и знаний основ теории и методологии дизайнпроектирования в области фэшн-индустрии;
· навыками применения комплексной методики сбора и анализа исходной информации в области дизайн- проектирования костюма, обоснования выбора творческого подхода к решению дизайнерской задачи, при разработке концепции решения проектной идеи;
· креативными методами и подходами формирования и обоснования авторских концептуальных решений дизайн проектирования костюма в фэшн-индустрии;
· навыками применения комплексной методики обоснования авторских предложений, с использованием абстрактного мышления, основных категорий философских знаний и основ психологии в практике обращения к «концепции психологии моды Зиммеля», при разработке и обосновании концепций образного решения проектных идей;
· навыками обоснованного использования получаемой информации в исследовательской, творческой и художественно-проектной деятельности дизайнера костюма при разработке идеи , основанной на концептуальном подходе.


	1.в.од.9
	Основы теории и методологии дизайнпроектирования костюма
	пк-4
	проектная деятельность
.способность Анализировать
и определять требования к дизайн-проекту
и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта
	Знать: - основные аспекты предпроектного анализа в профессиональной проектной
деятельности дизайнера костюма; - знать основные требования к проектам любого типа в области
индустрии моды; - методы проектирования в дизайне костюма; - методику функционального и творческого художественного-проектного подходов в дизайн-проектировании костюма; - традиционные художественно-проектные методы проектирования одежды и костюма;
· эвристические-творческие и дизайнерские методы дизайн-проектирования костюма; - основы теории и методологии процесса дизайнпроектирования костюма в аспектах фэшниндустрии: - принципы, способы, приемы анализа, поиска и синтеза набора возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайнпроекта в процессе дизайн-проектирования костюма.
· Уметь: - решать основные типы проектных задач; - применять теоретические и методические основы при проведении анализа проблем предпроектной ситуации; - использовать принципы обобщения информации при определении требований к дизайн-проекту коллекций костюма любого типа в области индустрии моды ; - применять методику функционального и творческого художественногопроектного подходов в дизайн-проектировании костюма; - находить нестандартные креативные решения в подходе к выполнению поставленных художественно-проектных задач к выполнению дизайн-проекта;
· анализировать фокус - группы потребителя, выявлять проблемы формирования современной среды в области фэшн-индустрии, определять актуальные основные требования к дизайн-проекту и применять комплексный подход в наборе возможных креативных решений задачи к выполнению любого типа дизайн-проекта; Владеть:
· навыками применения комплексной методики сбора и анализа исходной информации по объекту проектирования при определении требования к выполнению дизайн-проектов любого типа в области индустрии моды;
· навыками использования результатов анализа в определении требования к дизайн-проекту при синтезировании набора возможных решений
задачи или комплексных подходов к выполнению дизайн-проектов костюма;
· навыками использования комплексного подхода в использовании традиционных и современных методов , приемов и подходов в дизайнпроектирования костюма, с учетом выявленных требования к дизайн-проекту, при решении задач в профессиональной деятельности дизайнера;
· навыками применения методики функционального и творческого художественногопроектного подходов в решении задач дизайнпроектировании костюма, на основе определенных требования к объектам художественных структур любого вида и типа в фэшн-индустрии (модели комплекты, ансамбли, га де об, се ии, коллекции .


	Ы.В.ОД.9
	Основы теории и методологии дизайнпроектирования костюма
	пк-12
	Нт«чноисследовательская деятельность
.способность применять методы научных исследований при создании дизайн-
проектов и обосновывать
новизну собственных концептуальных решений задачи-
	Знать:
· теоретические основы и методы научных исследований при разработке авторских концептуальных решений создания дизайнпроектов в профессиональной деятельности дизайнера костюма;
· основные методы проведения научных исследований при выявлении актуальных проблем в процессе анализа предпроектной ситуации;
-основные аспекты формирования и методику обоснования новизны авторских дизайнконцепции решений задачи в практической профессиональной деятельности дизайнера костюма;
Уметь:
-применять методы научных исследований, теоретические и методические основы при разработке дизайн- проектов;
-решать основные типы проектных задач в исследовательской и практической профессиональной деятельности дизайнера костюма;
-применять и обосновывать авторские концепции в исследовательской и творческой художественнопроектной деятельности дизайнера костюма.
Владеть:
· навыками применения методов научных исследований с использованием комплексной методики сбора и анализа исходной информации по объекту проектирования для обоснования новизны собственных концептуальных решений задачи дизайнпроекта в профессиональной творческой деятельности дизайнера костюма;
-креативными эвристическими методами формирования концептуальных решений дизайн — проектирования;
· навыками применения методики функционального и творческого художественногопроектного подходов в решении задач дизайнпроектировании костюма.
-навыками применения методов проектного анализа для разработки, принятия и использования концептуальных решений (идей воплощения замысла) творческих задач дизайнпроекта в профессиональной творческой деятельности дизайнера костюма;
-навыками применения методов научных исследований при создании дизайн-проектов в профессиональной деятельности дизайнера
костюма на основе знаний теории и методологии дизайн-проектирования костюма;


3.2.Тематика дисциплин, входящих в итоговый Государственный экзамен
3.2.1. «История стилей и домов моды»
Цели и задачи дисциплины.
Целью дисциплины является изучение истории возникновения моды, ее функции, цикличности процессов формообразования в костюме, а также изучение творческого опыта и наследия выдающихся модельеров с момента образования «высокой моды» до настоящего момента. Изучение материалов по истории стилей, костюма и моды на примерах произведений изобразительного искусства мировой культуры, журналам мод и другим средствам рекламы моды.
Задачи преподавания дисциплины:
· дать комплекс исторических, философских, психологических и др. теоретических знаний о становлении и развитии истории стилей, моды, стилистических направлений и тенденциях их развития в искусстве и фэшн-индустрии;
· научить студентов самостоятельно разбираться в смене модных форм и силуэтов, а также анализировать смену эстетического идеала женской красоты;
· научить разбираться в современных модных тенденциях и делать предварительный прогноз на будущее;
· на примере творчества Российских и зарубежных художников - модельеров дать комплекс исторических, философских, психологических и др. теоретических знаний о становлении и развитии авторских творческих подходов и концепций в создания костюма.
Содержание дисциплины, структурированное по темам (раздела)
Тема 1. «Модный костюм первой половины МХ века».
Эстетические особенности стиля ампир. Проявление стилевых признаков ампира в костюме. Костюм романтизма, его характеристика. Стиль бидермайер в костюме.
Тема 2. «Дома моды второй половины 19 века».
История становления первых домов моды. Дом моды Чарльза Ворта, Жака Дусе, Жанны Пакен. Понятие моды от кутюр. Первые кутюрье. Особенности творческого метода работы художников в данный период.
Тема З. «Модный костюм второй половины МХ века».
Костюм 2-го рококо. Декоративные и композиционные приемы. Начало «Высокой моды».
Новый силуэт в костюме конца века. Стиль модерн, его особенности и влияние на моду.
Тема 4. «Мода начала ХХ века».
Реформа в костюме. Демократизация форм костюма. Французские модные Дома, Мода между двумя войнами. Стиль ар-деко, его влияние на моду. Приемы декора костюма и ювелирное искусство.
Тема 5. «Дома моды первой трети 20 века». Реформы Поля Пуаре. Особенности моды эпохи 1-й Мировой войны. Стиль «арт деко» и мода 20-х годов. Творчество Габриель Шанель. Особенности становления дизайна костюма в России, творчество надежды Ламановой. Особенности моды 30-х годов. Творчество Эльзы Скьяпарелли.
Тема 6. «Мода середины ХХ века».
Особенности моды 40-х годов. Мода конца 40-х — 50-х г.г. Особенности моды эпохи 2-й
Мировой войны. Существование моды во время 2-й мировой войны Особенности моды 50-х годов. Новый силуэт и композиционные особенности костюма. Материалы, характерные приемы композиции и декора. Тема 7. «Закономерности развития моды».
Цикличность моды. 1-й и 2-й вид модных циклов. Стадии 2-ого модного цикла,
Длительность 2-ого цикла. Мода и имидж. Имидж поколений. Имидж товара. Молодежная мода 60-х.. Новый силуэт и композиционные особенности костюма. Революция в костюме.
Тема 8. «Дома моды второй трети 20 века».
Моды эпохи второй мировой войны. Роль французских домов моды в сохранении традиций мировой модной индустрии. Кристиан Диаор и стиль «нью —лук». Особенности моды 50-60-х годов. Дома моды Пьера Кардена, Андре Куррежа, Жак Фата. Начало творческой деятельности.
Тема9. «Мода конца ХХ века».
Особенности костюма 70-х годов. Новые материалы и декоративные приемы. Тенденции развития мировой моды. Костюм 80-х — 90-х годов. Множественность источников и стилевых направлений моды. деятельности Вивьен Вествуд и Ив Сен Лорана.
Тема1О. «Дома моды последней трети 20 века».
Особенности моды 70-80-х годов. Творчество дизайнеров Италии: Дж. Версачи,
Дж. Фр. Ферре, Дж. Армани,Дольче и Габбана. Творчество дизайнеров Англии:
А. Маккуина, Дж. Гальяно, Ф. Трейси. Творчество дизайнер Японии: Кензо, Й. Ямомото,
А. Мияке, Р. Кавакубо. Творчество дизайнеров России: В. Зайцев, В. Юдашкин.
Тема11. «Дома моды начала 21 века». Особенности моды конца 20-го начала 21-го века. Влияние арт-дизайна на изменение принципов работы домов моды. Новые принципы работы молодых дизайнеров. Дизайнеры Бельгии, США и стран Азии. Японский дизайн.
Особенности становления молодежных субкультур и их ведущие направления
3.2.2. «Основы теории и методологии дизайн проектирования костюма»
Цели и задачи дисциплины.
Целью изучения данного курса является - развитие творческого мышления студентов, их способностей к обобщению различных явлений жизни, имеющих напрямую соприкосновения с модой, и влияющих на нее, овладение умением вырабатывать системный подход к решению проблем , связанных с дизайном костюма, формирование мировоззрения дизайнера на основе знания особенностей методов предпроектного анализа, проектных исследований , методики и средств дизайн - проектирования, используя современный опыт и творческое наследие прошлого, а также повышение общей культуры будущих специалистов.
Задачей курса является:
· ознакомление студентов с концептуальными основами дизайна как современной комплексной науки о формообразовании предметной среды и среды обитания с позиций эстетической и технической составляющих;
· изучение особенностей методов предпроектного анализа, проектных исследований, методики и средств дизайн — проектирования, используя современный опыт и творческое наследие прошлого;
· ознакомление с теоретическими основами и практическими методами проектирования костюма, понимание проблем и новых задач, стоящих перед современными дизайнерами.
Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам)
Тема 1. «Методы творчества, применяемые при дизайн проектировании костюма». Психология творчества дизайнера. Приемы и методы творчества дизайнера. Методы, дающие парадоксальные решения. Методы эвристики: «мозгового штурма»; инверсии, эмпатии, аналогии, фантазии, новых комбинаций. Методы, применяемые при пересмотре поставленной задачи при проектировании, Методы проектирования. Методы математического анализа. Методы профессиональных игр. Бионический метод. Системное конструирование.
Тема 2. «Костюм , Одежда и их функции».
Понятие «одежда», определение, виды одежды. Основные функции одежды. Понятие «костюм». Определение. Знаковые функции костюма: защитная, утилитарнопрактическая, сословная, профессиональная, региональная, национальная, религиозная, эстетическая, эротическая, магическая. Функциональный принцип проектирования костюма. «Коммуникативная» функция костюма в современном обществе. Значение коммуникативной функции костюма в формировании нового образа , нового объекта проектирования, формировании имиджа потребителя (фокус-группы).
Тема З. «Костюм и Одежда как объекты дизайна».
Дизайн, определение, история возникновения. Задачи решаемые в дизайне костюма. Специальность — дизайнер. Элементы структуры дизайна. Функции костюма как объекта дизайна. Дизайн — связующее звено в цепи: производство — торговля — потребление.
Дизайн и прикладное искусство. Общее и различие. Цель дизайна. Проектная задача.
Проектный образ. Художественное конструирование. Схема создания новой вещи. Синтез в дизайне. Концепция дизайна.
Тема 4. «Образно-ассоциативный подход к проектированию костюма».
Особенности творческого процесса. План творческого процесса дизайнера. Четыре этапа методического процесса проектирования. Художественный образ в дизайне. Два этапа процесса создания художественного образа. Творческие источники. Костюм как источник творчества. Способы использования источника. Девиз как источник творчества.
Тема 5. «Методы дизайн проектирования костюма».
Комбинаторные методы проектирования. Комбинаторика. Приемы комбинаторики. Виды комбинаторных поисков. Трансформация. Три уровня трансформации. Виды трансформации. Принципы трансформации. В производстве одежды. Кинетизм. Кинетизм в дизайне костюма. Задачи кинетизма. Безразмерная одежда. «Гибкий гардероб».
Ассортимент безразмерной одежды. Метод модульного проектирования. Модуль. Кратность. Применение модуля в проектировании одежды. Изменение формы одежды с помощью модульного проектирования. Проектирование методом деконструкции.
Сущность деконструкции. Цели деконструкции.
Тема 6. «Проектирование и моделирование в дизайне».
Проектирование. Этапы проектирования. Предпроектный анализ: задачи, цели, этапы, формы, элементы, Социально-экономический, функциональный, функциональностоимостной, технологический анализы. Моделирование. Типы моделирования. Методы моделирования. Модель и моделирование одежды. Модельер и другие названия профессии. Макетирование. Макет. Проектирование одежды. Моделирование формы костюма. Конструирование одежды. Этапы конструирования. Техническое моделирование и технология
Тема 7. «Ключевые тенденции моды».
Влияние факторов будущего на развитие индустрии моды.
Тема 8. «Мода».
Мода. Обычай и мода. Междисциплинарный характер моды, Значение моды. Процесс формирования моды. Структура моды. Варьируемые элементы моды. Внутренние и внешние ценности моды. Социальные нормы и социальные ценности. Функции моды:
инновационная, регулятивная, психологическая, социальная, коммуникативная, экономическая, престижная, эстетическая. Демаркационная и нивелирующая функции моды. Молодежная мода. Элитарная концепция моды Зиммеля и современный взгляд на нее. Теория Блуммера.
Тема 9. «Закономерности развития моды».
Прогнозирование моды Производители моды и их отличие друг от друга. Мода и имидж.
Коммуникативная функция костюма. Мода и стиль. Отличие моды от стиля.
Тема10. «Стиль».
Стадии развития стиля. Отличие стиля от трэнда. Стилизация. Стилист. Индивидуальный стиль художника. Дизайн-стиль. Эклектика. Китч, основные периоды развития, Модерн, русский стиль, авангард. Кубизм и его проявление в одежде. Русский авангард.
Утилитарный супрематизм, конструктивизм и производственное искусство. Прозодежда. Три основных составляющих современного искусства. Течения научно-технической культуры. Массовая культура, ее отличие от народной культуры. Назначение массовой культуры. Постмодернизм. Причины возникновения. Главные ценности постмодернизма. Роль моды в эпоху постмодернизма. Две тенденции моды постмодернизма. Влияние субкультур на развитие моды. Молодежные моды. Характеристики течений и модных направлений Хиппи, Панки, Готгы, Постапокалиптическая мода.
Тема 11. «Основные стили современного костюма в индустрии моды [image: image56.jpg]


Микростили моды периода 1960-2016 г.г. Классификация современных стилей в фэшн-индустрии. Классический стиль: силуэт, форма, объемы одежды. Классические виды одежды. Цветовое решение, ткани. Деловой стиль. Стиль Шанель. Спортивный стиль. Источники вдохновения. Романтический стиль. Силуэт, форма, характерные детали одежды. Фольклорный стиль. Авангардный стиль. Их характеристики.
Тема12. «Дизайн проектирование единичных изделий, комплектов, ансамблей».
«Художественные системы» в современном дизайн-проектировании костюма в модной индустрии. Система организации элементов костюма. Ансамбль, характеристика, время возникновения, отличие от комплекта. Комплект. Появление и развитие комплекта в моде. Особенности комплектов последних лет.
Тема 13. «Дизайн проектирование коллекций».
Коллекция. Типы и виды коллекций одежды. Перспективные коллекции. Промышленные базовые коллекции. Коллекции специального назначения. Авторские коллекции. Дифференциация коллекций. Последовательность формирования различных типов коллекций. Проектирование единичных изделий. Этапы разработки коллекции.
Проектирование коллекций от кутюр. Проектирование промышленных коллекций. Проектирование коллекций прет-а-порте. Основные задачи при проектировании перспективной коллекции. Проектирование ассортиментных коллекций. Правила, обеспечивающие единство коллекций. Структура коллекций.
Тема 14. «Экологические проблемы и основные тенденции в современном дизайне костюма». Экология. Экологический дизайн. «Экологический» стиль. Экологизация потребления. Экологизация производства.
4.Фонды оценочных средств, для проведения государственного экзамена
Государственный экзамен должен обеспечить возможность глубокой и многосторонней проверки знаний в области дизайна костюма, усвоенных студентом во время обучения. Экзамен носит междисциплинарный характер. Экзамен выявляет знание студентами методов научного искусствоведческого исследования, теоретических категорий основных дисциплин пропедевтики, художественных школ и стилевых направлений.
Итоговый междисциплинарный экзамен по специальности комплексный экзамен, включающий несколько вопросов, ответ на каждый из которых требует знаний из различных дисциплин.
Государственный междисциплинарный экзамен по специальности 54.0З.01Дизайн костюма предусматривает вопросы по дисциплинам:
1. «История стилей и Домов моды»
2. «Основы теории и методологии дизайн-проектирования костюма»
4.1. Вопросы итогового Государственного экзамена
«История стилей и домов моды»
1,
Западноевропейский костюм XVII века
2.
Французский костюм XVIII века
З.
Английский костюм XVIlI века
4. Костюм периода французской буржуазной революции 1789-1794 гг.
5. Русский костюм XVIII века
6. Западноевропейский городской костюм XIX века
7. Особенности костюма XIX века в России. Народный костюм
8. Западноевропейский городской костюм ХХ века
9. Костюм периода становления СССР
10. Костюм и мода советского периода. Одежда народов СССР. Национальные костюмы и их влияние на моду в стране
П.
Современный костюм. Перспективная мода
12.
Создание и развитие современной детской моды
13,
Мода конца 19 начала 20 века.
14,
Творчество П. Пуаре и его реформа.
15. Мода 30-х годов: конструктивизм. Творчество Н.Ламановой.
16. Г. Шанель и ее стиль.
17. Творчество Э. Скьяпарелли и направление авангарда в моде 20 в.
18. К. Диор и «нью-лук».
19. Творчество П. Кардена и мода 60-х гг.
20. Ив Сен Лоран и мода 70-х гг.
21. Дизайнеры Италии: Дж. Фр. Ферре, Дж. Армани, Дольче и Габбана.
К. Баленсиага и П. Раббанн.
22, Дизайнеры Франции: Ж. П. Готье и К. Лагерфельд.
23. Дизайнеры Англии: В. Вествуд, А. Маккуин, Чалоян, Ф.Трэйси, Джон Гальяно. Дизайнеры Японии: Иоджи Ямомото, Иссеи Мияке, Рей Кавакубо.
24. Дизайнеры России: Вячеслав Зайцев, Валентин Юдашкин и др.
25. История возникновения и развития современных течений молодежных субкультур.
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26. Постмодернизм. Причины возникновения. Главные ценности постмодернизма. Роль моды в эпоху постмодернизма.
27. Две тенденции моды постмодернизма. Цикличность моды. 1-й и 2-й вид модных циклов. Стадии и Длительность 2-ого модного цикла.
28. Три основных составляющих современного искусства.
29. Течения научно-технической культуры.
30. Массовая культура. Её отличие от народной. Назначение массовой культуры.
4.2. Вопросы итогового Государственного экзамена
«Основы теории и методологии проектирования костюма»
1. Понятие «одежда». Определение, Виды одежды. Основные функции одежды,
2. Понятие «костюм». Определение. Знаковые функции костюма: защитная, утилитарно-практическая, сословная, профессиональная, региональная, национальная, религиозная, эстетическая, эротическая, магическая. Коммуникативная функция костюма. Функциональный принцип проектирования костюма.
З. Дизайн, определение, история возникновения. Задачи, решаемые в дизайне костюма. Специальность — дизайнер.
4. Функции одежды и костюма как объекта дизайна.
5. Дизайн и прикладное искусство. Общее и различие.
б. Цель дизайна. Проектная задача создания нового объекта в художественных системах дизайн проектирования.
7. Схема и принципы создания нового объекта. Синтез в дизайне.[image: image58.jpg]



8. Проектный образ. Концепция дизайна.
9. Проектирование. Определение. Этапы проектирования в дизайне костюма.
10. Предпроектный анализ: задачи, цели, этапы, формы, элементы и предпроектная ситуация и проблемы.
11. Ключевые тенденции будущего. Влияние факторов будущего на развитие индустрии моды.
12. Мода. Определение. Обычай и мода. Междисциплинарный характер моды. Значение моды. Прогнозирование моды.
13. Функции моды: инновационная, регулятивная, психологическая, социальная, коммуникативная, экономическая, престижная, эстетическая.
14. Демаркационная и нивелирующая функции моды. Молодёжная мода.
15. Производители моды и их отличие друг от друга.
16. Мода и имидж. Имидж поколений. Имидж товара.Образ-имидж.
17. Мода и стиль. Отличие моды от стиля.
18. Стиль. Стадии развития стиля. Отличие стиля от трэнда.
19. Стилизация. Стилист. Индивидуальный стиль художника. Дизайн-стиль.
20,
Эклектика. Китч, основные периоды развития. Стереотипы китча.
21. Модерн, русский стиль, авангард, кубизм как творческие источники.
22. Русский авангард. Утилитарный супрематизм, конструктивизм и производственное искусство как творческие источники.
23. Постмодернизм. Причины возникновения. Главные ценности постмодернизма. Роль моды в эпоху постмодернизма. Две тенденции моды постмодернизма.
24. Микростили моды периода 1960-2016 гг. Основные стили и их классификация в индустрии моды.
25. Классический стиль, силуэт, форма, объёмы. Классические виды одежды. Цветовое решение, ткани. Деловой стиль. Стиль Шанель.
26. Спортивный стиль. Источники вдохновения.
27. Романтический стиль. Силуэт, форма, характерные детали костюма.
28. Фольклорный стиль. Авангардный стиль. Их характеристики.
29. Комбинаторные методы проектирования. Комбинаторика. Приёмы комбинаторики. Виды комбинаторных поисков.
30. Трансформация. Три уровня трансформации. Виды трансформации. Принципы трансформации.
З 1. Кинетизм, Кинетизм в дизайне костюма. Задачи кинетизма.
32. Метод модульного проектирования. Модуль. Кратность. Применение модуля в проектировании одежды. Изменение формы одежды с помощью модульного проектирования.
33. Проектирование методом деконструкции. Сущность деконструкции. Цели деконструкции.
34. Образно-ассоциативный подход к проектированию костюма. Особенности творческого процесса.
35. План творческого процесса дизайнера. Четыре этапа методического процесса проектирования.
36. Художественный образ в дизайне. Два этапа процесса создания художественного образа.
37. Творческие источники. Способы использования источника. Девиз как источник творчества.
38. Художественные системы в дизайн проектировании костюма. Понятия :
«единичная модель», «комплект», «ансамбль», «коллекция», «серия».
39. Коллекция. Виды и Типы коллекций костюма.
40. Авторские коллекции.
41. Проектирование единичных изделий.
42. Фокус-группы. Типологические особенности потребителей, учитываемые при проектировании костюма.
43. Экология. Экологический дизайн. «Экологический» стиль. Экологизация производства и потребления.
44. Основные направления и идеи экодизайна.
45. Алгоритм проектирования: этапы проектирования
46. Метод синтеза собранного материала: составление коллажа идей — мудбордов.
47. Концептуальный подход в дизайн проектировании коллекций на современном этапе.
5. Шкала оценки полученных компетенций в результате освоения
образовательной программы
•Междисциплинарная аттестация объектами оценивания выбирает общекультурные, обшепрофессиональные и профессиональные компетенции, формирование которых направлено на воспроизведение, понимание, работу с информацией, решение типовых и нетиповых задач; перенос , применение информации, актуализацию умений и знаний в новой ситуации ,выполнение универсальных способов деятельности.
Компетенций полученные в результате освоения образовательной программы согласно ФГОС ВО 54.03.01. направления Дизайн профиля направления Дизайн костюма, по дисциплинам вынесенных на итоговую аттестацию, проводимую в форме комплексного Государственного экзамена 2016-2017 учебного
Общекультурные:
ока • способность анализировать основные этапы и закономерности исторического развития общества для формирования гражданской позиции; ок-10 • способность к абстрактному мышлению, анализу, синтезу
ОПК-6 • способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационнокоммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности.
Профессиональные:
художественная деятельность:
пк-2 • способностью обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи
проектная деятельность:
пк-4 • способностью анализировать и определять требования к дизайн-проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайнпроекта
научно-исследовательская деятельность:
ПК-12 • способностью применять методы научных исследований при создании дизайнпроектов и обосновывать новизну собственных концептуальных решений.
Карта ФОС итоговой аттестации, проводимой в форме комплексного Государственного экзамена
Дисциплины: «История стилей и домов моды»,
«Основы теории и методологии дизайн-проектирования костюма»
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Тема З. «Модный костюм второй половины МХ века»
Тема 4. «Мода начала ХХ века»
Тема 5. «Дома моды первой трети 20 века»
Тема б. «Мода середины ХХ века»
Тема 7. «Закономерности развития моды»
Тема 8. «Дома моды второй трети 20 века».
Тема 9. «Мода конца ХХ века»
Тема10. «Дома моды последней трети 20 века».
Тема11. «Дома моды начала 21 века».
	0k-l, ок-10 опк-б
ок-1,
ОК-10 опк-б
ок-1,
Ok-lO опк-б
0k-l, ок-10 опк-б
Ok-lO опк-б
ок-1, ок-10 опк-б
0k-l, ОК-10 опк-б
ок-10 опк-б
ок-1,
ОК-10 опк-б
ок-1, ок-10 опк-б
ок-1,
ОК-10 опк-б
	Вопросы на экзамене
6;13
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«Основы теории и методологии дизайн-проектирования костюма»
	п/п
	Раздел
(дисциплины)
	Контролируемые дидактические единицы
(темы)
	Контролируемые компетенции (или их части) ОК- 10; опк-б пк-2; пк-4; ПК-12
	Оценочное средство (N2 вопроса)
Вопросы на экзамене

	1
	«Основы теории и методологии дизайнпроектирования костюма»
	Тема 1. «Методы творчества, применяемые при дизайн проектировании одежды» Тема 2. «Костюм Одежда и их функции»
Тема З. «Одежда и костюм как объекты дизайна» Тема 4. «Образноассоциативный подход к проектированию костюма Тема 5. «Методы дизайн проектирования одежды» Тема 6. «Проектирование и моделирование в дизайне» Тема 7. «Ключевые тенденции моды» Тема 8. «Мода»
Тема 9. «Закономерности развития моды» Тема10. «Стиль»
Тема 11. «Основные стили современного костюма в индустрии моды » Тема 12. «Дизайн проектирование единичных изделий, комплектов, ансамблей» Тема 13. «Дизайн проектирование коллекций» Тема 14. «Экологические проблемы и основные тенденции в современном дизайне одежды»
	1.ок-10•, опк-б; пк-2; пк-4; ПК-12
2.Ok-lO•, опк-б; пк-2•, пк-4; з.ок-10•, опк-б; ПК-2•, пк-4; пк-12
4.ок-10; опк-б; пк-2•, пк-4; пк-12
5.Ok-lO•, опк-б•, пк-2; ПК-4•, пк-12
60k-lO; опк-б•, пк-2; пк-4; ПК-12
7.Ok-lO; ОПК-6; пк-2; пк-4; ПК-12
8.01<-10•, опк-б; пк-2; пк-4; ПК-12
9.Ok-lO; опк-б•, пк-2; ПК-4•, ПК-12
10.Ok-lO; опк-б; пк-2; пк-4; ПК-12
11.Ok-lO; опк-б; пк-2; пк-4; пк-12
12.ок-10•, опк-б; пк-2; пк-4; пк-12
13.ок-1 о; опк-б•, пк-2; пк-4; пк-12
14.ок-10; опк-б; пк-2•, пк-4; пк-12
	Тема1.
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 Критерием сформированности знаний студентов выступает способность применять знания в функции средств регуляции профессиональной деятельности. В ситуации экзамена такая способность может быть продемонстрирована посредством анализа и решения смоделированных профессионально подобных проблем и задач.
Шкала оценки полученных компетенций в результате освоения дисциплин образовательной программы, вынесенных на итоговую аттестацию, проводимую в форме комплексного Государственного экзамена 2016-2017 учебного года по дисциплинам:
.«История стилей и домов моды»;
«Основы теории и методологии дизайн-проекгирования костюма»
	Ступени уровней освоения компетенций
	Аттестационная оценка

	
	2 (неудовлетворительно)
	З
( довлетво ительно
	4 (хорошо)
	5 (отлично)

	
	К ите ии компетентностного оценивания ез льтатов об чения

	Знать:
· основные направления развития актуального искусства, ориентироваться
в стилях и тенденциях. ока; 
о,
· средства и системы передачи более
выразительного художественного образа ОК- 1 О; ПК-2;ПК-4; ПК-12
принципы удожественной
гармонизации костюма
К-10 ПК-2;ПК-4; ПК-12 основы трансформации
еловеческого сознания и сихологического осприятия при использовании ультимедийных ехнологий.
ПК-2;ПК-4;
К-12
	Слабо ориентируется в современных направлениях, тенденциях в искусстве и стилях;
. слабо ориентируется
в средствах, системах передачи выразительного художественного образа , принципах художественной гармонизации костюма;
. не знает основы трансформации
человеческого сознания и психологического восприятия при использовании мультимедийньгх технологий
	Способен изложить содержание основных современных направлений, тенденций в искусстве и стилях; но затрудняется в
изложении определений основных средств, систем передачи художественного образа и принципов передачи художественной гармонизации костюма; .слабо ориентируется в
основах трансформации
человеческого сознания и психологического восприятия при использовании мультимедийных технологий
	Способен выделить современные актуальные направления, тенденции в искусстве и стилях;
. способен выделить основные средства и системы передачи выразительного художественного образа ;
. способен выделить
принципы художественной гармонизации костюм
но испытывает затруднения в
оценке основ трансформации
человеческого сознания и психологического восприятия при
использовании мультимедийных технологий
	Может дать критическую оценку современным актуальным направлениям, тенденциям в искусстве и стилях;
. может дать критическую оценку инновационным средствам и системам создания выразительного художественного образа
. может дать критическую оценку нестандартным принципам художественной гармонизации костюма; . может дать критическую оценку трансформации
человеческого сознания и психологического восприятия при
использовании мультимедийных технологий

	Уметь:
· выражать замысел нестандартными художественными образами, методами способами, приемами ОК- 1 О; ОПК-6 ПК-2; пк-4;пк-1
· пользоваться различными мультимедийными технологиями опк-б•, ПК-п
· в рамках проекта подбирать наилучший набор выразительных средств для усиления восприятия образа. опк-б•, пк-2; ПК-12
-выразительно и доступно выражать - проектируемый образ. ПК-2; ПК-4;
-мыслить целостно вне рамок классических и общепринятых пониманий ОПК-6;ОК-Ш; пк-т, ПК-П
	Не способен выражать замысел не стандартными художественными образами, методами способами, приемами
Не способен практически подбирать и применять выразительные художественнопроектные средства и мультимедийные технологии, методы и средства ; доступно выражатьпроектируемый образ.
Не способен мыслить целостно вне рамок классических и общепринятых пониманий
	Затрудняется в практическом применении художественнопроектных и мультимедийных методов и средств способен выделить принципы художественной гармонизации костюма, но затрудняется мыслить целостно вне рамок классических и общепринятых пониманий
	Испытывает затруднения в выражении замысла нестандартными художественными образами, методами способами; способен выделить принципы художественной гармонизации костюма, выражая проектируемый образ с использованием различных мультимедийных технологий; может в рамках проекта подбирать набор выразительных средств для усиления восприятия образа, но испытывает затруднения мыслить целостно вне рамок КПССИЧеСКИХ и общепринятых пониманий
	Свободно мыслит целостно вне рамок классических и общепринятых пониманий; выражает замысел нестандартными методами, способами, приемами; предлагает креативные решения художественных образов, пользуясь современными художественнопроектными и мультимедийными методами и средствами

	Владеть:
· методами анализа соответствия смыслового и визуального наполнения дизайн —проекта ОК-Ш•, пк-2•, ПК-12
· навыками гармонизации различных информационных и визуальных систем в рамках проектируемого образа ОК-10; ПК-2; пк-4•, пк-12
-способностью к прогнозированию проектной ситуации; ОК-10; ПК-12•, навыками применения комплексных наборов эвристических и современных дизайнерских методов и подходов в решении эксперементальных проектов, с обоснованием собственной концепции при реализации и внедрении новых идей в художественно-творческой и проектной деятельности
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	Не способен анализировать, синтезировать информацию и обосновывать собственную
концепцию дизайнпроекта;
Не способен к в решению экспериментальных проектов, к комплексному применению эвристических и современных дизайнерских методов и подходов; не способен к внедрению новых идей в художественнотворческой и проектной деятельности
	В общих чертах анализирует информацию, но
не моэкет обосновывать собственную
концепцию дизайнпроекта;
Применяет методы проектирования в стандартных дизайн-проектах, но затрудняется в решении эксперементальных проектов при внедрении новых идей в художественнотворческой и проектной деятельности
	Анализирует, синтезирует информацию, но испытывает затруднения в обосновании собственной концепции дизайнпроекта; Способен к применению комплексных наборов эвристических и современных дизайнерских методов и подходов в решении эксперементальных проектов, но испытывает затруднения в обосновании принципов реализации и внедрения новых идей в художественнотворческой и проектной деятельности .
	Способен анализировать и оценивать соответствие смыслового и визуального наполнения дизайн — проекта; Применяет знания и навыки в авторских проектах:
. использует навыки гармонизации информации и визуальных систем в рамках проектируемого образа;
. дает критическую оценку актуальности проблем предпроектной ситуации; . прогнозирует проектную ситуацию; . обосновывает авторскую концепцию; предлагает креативные не стандартные решения задач по реализации и внедрению новых идей в художественнотворческой , и проектной деятельности.
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6.Порядок проведения Государственного экзамена по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, профиль Дизайн костюма
Порядок проведения и программа государственного экзамена доводится до сведения студентов всех форм обучения не позднее, чем за полгода до начала итоговой государственной аттестации, Для студентов в процессе подготовки к государственному экзамену проводятся консультации по всем разделам, отраженным в экзаменационных вопросах.
Государственную экзаменационную комиссию (ГЭК) возглавляет председатель, организующий и контролирующий ее деятельность и обеспечивающий единство требований к выпускникам. Председателем ГЭК утверждается доктор наук, профессор, не работающий в данном вузе. Состав ГЭК формируется из профессорскопреподавательского состава кафедры дизайна и утверждается ректором.
Государственный экзамен проводится в сроки, установленные расписанием работы ГЭК, утвержденным ректором. Государственный экзамен по специальности проводится в виде итогового междисциплинарного экзамена после завершения полного курса теоретического обучения. Дата его проведения устанавливается графиком итоговой аттестации выпускников и сообщается студентам после выполнения учебного плана. К итоговому Государственному экзамену по специальности допускаются лица, завершившие полный курс по профессиональной образовательной программе и успешно прошедшие все предшествующие аттестационные испытания, предусмотренные учебным планом. Студенты должны являться на государственный экзамен с паспортом или другим документом, удостоверяющим личность.
Итоговый Государственный экзамен должен обеспечить возможность глубокой и многосторонней проверки теоретических знаний в области дизайн-проектирования костюма, усвоенных студентом во время обучения. костюма, усвоенных студентом во время обучения. Перечень дисциплин, выносимых на государственный экзамен, определяется выпускающей кафедрой, исходя из требований к профессиональной подготовленности студентов, и утверждается протоколом заседания кафедры. Экзаменационные билеты включают вопросы из представленного в данной программе перечня; содержание билетов итогового экзамена разрабатывается выпускающей кафедрой и утверждается протоколом на заседании кафедры дизайн-проектирования костюма
· Государственный экзамен ориентирован на выявление теоретической подготовки выпускника к решению профессиональных задач в области дизайна костюма.
Задачи проведения итогового Государственного экзамена:
· оценить уровень теоретических знаний, полученных в результате освоения основной образовательной программы направления 54.03.01 профиля направления Дизайн костюма;
· закрепить опыт работы со специализированной литературой, поиска и обработки научной информации;
· оценить навыки к самостоятельной работе бакалавра профиля подготовки дизайн костюма;
· закрепить опыт проведения научных исследований.
В соответствии с этим экзаменационные билеты включают наиболее важные вопросы в области истории искусств, костюма, дизайна и теории дизайн-проектирования костюма.
· Государственный экзамен проводится в устной форме. по билетам.
Каждый билет находится в запечатанном конверте. В процессе подготовки к ответу по билету студент может пользоваться программой государственного экзамена. На подготовку к ответу отводится 60 минут. При этом выпускнику разрешается пользоваться соответствующими учебными программами государственного экзамена, а так же пользоваться иллюстративным материалом (представленным в цифровом варианте), который структурирован в соответствии с программой итогового экзамена. Не допускается использование учебной литературы. На ответ по билету дается 20-30 минут. После ответа могут быть заданы вопросы, количество которых не регламентируется.
· Ответы на вопросы экзаменационных билетов должны продемонстрировать то. что студент:
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знает основные этапы развития искусства. костюма и дизайна, теории и методологии дизайн-проектирования костюма, возможности применения этих знаний в своей практической профессиональной художественной деятельности дизайнера костюма• [image: image70.jpg]


понимает специфику предметов и их отношение к смежным дисциплинам.[image: image71.jpg]



Материал по раскрываемому вопросу должен излагаться структурировано и логично, По своей форме ответ должен быть уверенным и четким. Следите за культурой речи, не допускайте ошибок в произношении специальных терминов, имен и фамилий известных мастеров, правильно называйте литературные источники, также обратите внимание на даты важных событий в истории художественной культуры.
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 Оценка ответа обсуждается коллегиально и осуществляется на основании определенных критериев в соответствии с требованиями ФГОС ВО и сообщается после сдачи экзамена группы или подгруппы студентов.
Критерии оценки на государственном экзамене:
· наличие плана ответа по вопросам билета;
· научность, логичность изложения и полнота ответов на вопросы билета; [image: image73.jpg]


 четкость определений основных понятий по вопросам билета;
· знание основных теорий и художественных концепций в соответствии с вопросами билета;
· знание основных явлений истории и культуры, искусства и дизайна;
· способность назвать авторов излагаемых теоретических позиций, произведений изобразительного, прикладного искусства и архитектуры;
· умение соотносить теоретические положения и практические проблемы;
· владение правилами научной риторики, умение участвовать в научной дискуссии в процессе ответов на дополнительные вопросы.
Квалификационная аттестация решает задачи итоговой Государственной аттестации, включающие: оценивание сформированности компетенций на основе требований
ФГОС-ВО наддисциплинарный уровень.[image: image74.jpg]



	Ст пени
	овней освоения компетенций
	Отличительные п изнаки

	
	Пороговый
	Воспроизводит термины, основные понятия, знает методы, процедуры, свойства, приводит факты, идентифицирует , дает обзорное описание.

	
	Продвинутый
	Выявляет взаимосвязи, классифицирует, упорядочивает, интерпретирует, планирует. применяет законы, еализовывает, использ ет...

	
	Высокий
	Анализирует, диагностирует, оценивает, дает критическую оценку, обосновывает, предлагает креативные не стандартные решения,применяет знания и и навыки в авторских проектах, прогнозирует, оекти ет, конс и ет,..


Критерии оценивания ответа на экзамене
	Оценка
	К ите ии

	отлично
	Даны правильные и полные ответы на вопросы билета и п авильный ответ на дополнительный воп ос.

	хорошо
	Даны правильные ответы на вопросы билета и допущены неточности в ответе на дополнительный воп ос.

	
	Допущены неточности в ответе на вопросы билета и дан п авильный ответ на дополнительный воп ос

	
	Допущены неточности в ответе на один вопрос билета и дополнительный воп ос.

	удовлетворительно
	Даны ответы на все воп осы, но по всем доп щены неточности.

	
	Не дан ответ (дан неверный ответ) на один из вопросов, а по остальным дв м имеются неточности.

	неудовлетворительно
	Даны неве ные ответы на все воп осы.

	
	Не даны ответы на воп осы
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Результаты государственного экзамена фиксируются в виде оценок: «отлично», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно» и объявляются в тот же день после оформления в установленном порядке протоколов заседания экзаменационной комиссии,
Эталонный
«отлично» - выставляется в случае соответствия ответа экзаменующегося всем представленным выше критериям;
Стандартный
«хорошо» - в случае неточностей в ответах на дополнительные вопросы;
Пороговый
«удовлетворительно» - если экзаменующийся допустил ошибки при ответе на вопросы билета;
«неудовлетворительно» - в случае, если содержание ответа экзаменующегося не раскрывает сущности вопросов билета.
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 В случае неудовлетворительной оценки на государственном экзамене, назначается повторное прохождение аттестационных испытаний не ранее, чем через три месяца и не более чем через пять лет после прохождения итоговой государственной аттестации впервые. Повторные итоговые аттестационные испытания не могут назначаться вузом более двух раз.
· Решение экзаменационной комиссии принимается на закрытом заседании простым большинством голосов членов комиссии при обязательном присутствии председателя комиссии. При равном числе голосов (в случае спорной оценки) председатель комиссии обладает правом решающего голоса. Все решения государственной экзаменационной комиссии оформляются протоколами.
· Решение комиссии оглашается незамедлительно.
· Апелляция подается в день сдачи экзамена на имя председателя ГАК.[image: image77.jpg]



Лицам, не проходившим государственный экзамен по уважительной причине, предоставляется возможность пройти государственные аттестационные испытания без отчисления из вуза. В этом случае организуется дополнительное заседание государственной экзаменационной комиссии не позднее, чем через четыре месяца после подачи заявления лицом, не проходившим аттестационных испытаний по уважительной причине,

7. Рекомендуемая литература
В перечне рекомендуемой литературы представлены в основном учебно-методические и справочные издания , входящие в библиотечный фонд ИЭИК
Основная литература:
•Ермилова ДЮ. История домов моды: учеб. пособие для вузов. — М.: Академия, 2014 Марни ФоггДжулия Карризи История стилей и домов моды „Мода. Всемирная история Fashion: The Whole Story ISBN978-5-93428-100-8 Год выпуска2015 Издательство Магма
•Кокс Кэролайн Легендарные модные дома. Всемирная история Luxe Fashion: А Tribute to the World's Most Enduring Labels истории становления всемирно известных модных домов от французского Hermes до английского Burberry Год выпуска
2014 [image: image78.jpg]


Джонс Сью Fashion-№BaiiH. Все, что нужно знать о мире современной моды.
Издательство:
питер год: 2012 ISBN: 978-5-459-00477-9
•Плаксина-Флеринская ЭЛ, Михайловская Л.А., Попов ВЛ. История костюма. Стили и направления : учебник. — М.: Академия, 2013.
•Сьюзан Винсент: Анатомия моды: манера одеваться от эпохи Возрождения до наших дней The Anatomy of Fashion. Dressing the Body from the Renaissance to Today Издательство: Новое литературное обозрение, 2016 г. Подробнее: http://www.labirint.ru/books/514981/?ymclid=899320736732047756900006
Мода в эскизах: арт-альбом российских дизайнеров / сост. Е.Н, Положенцева. — М.: слово, 2013.
Куликова В.Н. История костюма, — М.: АСТ; Астрель, 2011.
•История изобразительного искусства (Искусство XIX века): учебно-методич. комплекс.
Основы теории и методологии дизайн проектирования костюма
· Глазычев В. Дизайн как он есть. — М.: Европа; КДУ, 2013.
· Пайл Дж, История дизайна и архитектуры в зеркале эпох. Дизайн интерьеров и архитектура. 6000 лет истории: Энциклопедия. — М.: АСТ, 2014.
· Справочник современного дизайнера / под ред. Л.Р. Маиляна. — Ростов н/Д: Феникс, 2014.
· Справочник дизайнера декоративно-прикладного искусства / под ред. Л.Р. Маиляна. — Ростов н/Д: Феникс, 2014.
· Ковешникова Н.А. История дизайна : учеб. пособие. — М.: Омега-Л, 2014, 2015.
· Кузнецов И.Н. Основы научных исследований: учеб. пособие для бакалавров. — М.: Дашков и К, 2014
Проектирование
· Г.М. Гусейнов и др. Композиция костюма: учеб. пособие для вузов— М.: Академия, 2014.
Смирнова Н.И., Конопальцева Н,М, Проектирование конструкций швейных изделий для индивидуального потребления : учеб. пособие. — М.: Форум; ИНФРА-М, 2013.
•Глейзер Дж., Найт К. Дизайн. Разработка проектов. пер. с англ. — СПб.: Питер, 2014.
Цветоведение и колористика Цвет и цветовая гармония
Сурина М.О., Сурин АА. История образования и цветодидактики (история систем и методов обучения цвету). —М.: Март, 2013.
Дополнительная литература:
· Ермилова Д.Ю.; «История домов моды»; М.: издательский центр «Академия» 2003г.
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• Мода и стиль ; Современная энциклопедия / М. Аксенова, Т. Евсеева, А. Чернова. — М.: АСТ; Астрель, 2008
· Манцевич А.Ю., Петушкова Г.И. «Трансформируемая одежда элементарного кроя. Методы проектирования Издательство: URSS№Ta выпуска: 2016 ISBN: 978-5-9710-3033-1
· Алдрич У. Женская одежда. Английский метод конструирования и моделирования Издательство: Эдипресс-Конлига Серия: Библиотека журнала ”Ателье” дата выпуска2014
· Сьюзан Уэйншенк 100 новых главных принципов дизайна Цифровая книга Цифровая книга Things Every Designer Needs to know About Реор1е (Voices That MatterI“021 выпуска2016
· Хизер Брэдли Дизайн. Современный креатив Design Funny: А Graphic Designer's Guide to Humor ПереводчикН. Фрейман Серия Современный дизайн Издательство Питер год выпуска 2016 ISBN 978-5-496-01983-5
· Жюстин, Пикарди Тематика: Мода и история костюма Сосо Chanel: легенда и жизнь.
· Бейрд-Мюррей Кэтлин Легенды моды: Ральф Лорен VOGUE Издательство: Слово
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Год: 2016 Подробнее на bookvoed.ru: http://www.bookvoed.ru/book?id=6135090
ISBN: 978-5-387-00932-7
· Александр Васильев История моды. Выпуск 8. Русские красавицы. Книга 2, Этюды о моде и стиле OZON. ru
· Иоханнес Иттен «Искусство формы», «Искусство цвета»М.: изд.Д.Аронов, 2001 г.[image: image80.jpg]



· Современная энциклопедия «Мода и стиль»;М.: «Аванта -Е» 2002г.
Стриженова Т. Из истории советского костюма / Т. Стриженова. — М. : Сов. художник, 1972.- с. : ил.
Козлова Т. В. «Художественное проектирование костюма». — М., Лёгкая и пищевая промышленность, 1982г.
•Кибалова Л. Иллюстрированная энциклопедия моды. Прага, 1986г.
•Горбачёва Л. Ф. Костюм ХХ века. М., 1986 г.
•Саборьянов Д. В. Стиль модерн. М., 1989 г.
•Мерцалова ММ. Костюм разных времён и народов : в 4 т. / М.Н. Мерцалова. м.[image: image81.jpg]



Академия моды, 1993. — 4 т.
•Тарабукин Н. М. Очерки по истории костюма. М., 1994 г.
•Брун В. История костюма от древности до Нового времени / В. Брун. — М. : ЭКСМО, [image: image82.jpg]


1997. -462 с.
•Брун В., Тильке М, История костюма от древности до нового времени. М., 1995 г.
•Пармон Ф. М. Композиция костюма. М., 1997 г.
•Которн Н. История моды в ХХ веке [ Н. Которн ; пер. с англ. Л. Кныш. — М. : Тривиум ;
Эгмонт Россия ЛТД, 1998
176 с.
•Коммисаржевский Ф. История костюма. М., 1999 г.
•Терешкович Т. А. Словарь моды. Минск, 1999 г.
•Горбачёва Л. М. Костюм средневекового запада. М. 2000 г.
Калашникова Н.М. Народный костюм / Н.М. Калашникова. -[Б.м.]: Сварог и Ко. — 374 с.
•Зелинг Ш. Мода. Век модельеров. 1900 — 1999. / Ш. Зелинг ; пер. с нем. Ю. Бушуев, Г. Яшин. — [Б.м,] : Копетапп, 2000, — 655 с, : ил,
•Бердник Т.О., Неклюдова Т.П. «Дизайн костюма». — Ростов-на-Дону, Феникс, 2000г•Гофман АК. «Мода и люди или новая теория моды». — М., Издательство ГНОМ и д, 2000г.
•Роберт Хэрольд Костюмы народов мира М., 2000 г.
· Будур Н. История костюма. М., 2001 г
· Блейс А. История в костюмах. От фараона до денди. М., 2002 г.
· Балдано И.Ц. Мода ХХ века: энциклопедия / И.Ц. Балдано. — М. : ОЛМА- пресс, 2002.[image: image83.jpg]



399 с. : ил., цв. ил. — Библиогр.: С. 398-399.
· Бердник ТО. «Моделирование и художественной оформление одежды»; Ростов-наДону: Феникс, 2001 г.
· Блейс А. История в костюмах. От фараона до денди. М., 2002 г. •Балдано И.Ц. Мода ХХ века: энциклопедия / И.Ц. Балдано. — М. : ОЛМА- пресс, 2002. — 399 с. : ил. , цв. ил.[image: image84.jpg]



Библиогр.: С. 398-399.
· Кэрол Беланже Графтон Стиль ар-нуво. Линии & силуэты. Источник вдохновения для творческих личностей Ориг.название Art Nouveau: Пе Essential Reference Год выпуска2016 Издательства КоЛибри, Азбука-Атгикус Серия Арт-тренд ПереводчикСергей Бавин
· К. Б. Графтон Викторианские узоры & орнаменты. Источник вдохновения для творческих личностей
· Кэрол Беланже Графтон Ботаническая иллюстрация. Мотивы & идеи. Источник вдохновения для творческих личностей Botanical lllustration: The Essentional Reference lSBN 978-5-389-11769-3 Издательства КоЛибри, Азбука-Атгикус Серия Арт-тренд Редактор Е. Тарусина Переводчик Сергей Бавин Год выпуска 2016
ISBN 978-5-389-11173-8 ИздательствоКоЛибри СерияАрт-тренд Год выпуска
2016
· К. Б. Графтон Анималистика. Образы & фантазии ISBN 978-5-3 89-11768-6
Издательство КоЛибри Переводчик
Елена Захарова Год выпуска
2017
· Harriet Worsley 100 идей, изменивших моду Серия kRASOTA. История моды ISBN 978-5-699-65477-2 Издательство Эксмо Год выпуска 2013.
· Наталья Цыпина 50 платьев, которые изменили rvmpFifty Dresses that Changed the World
804978-5-389-06381-5 ИздательстваАзбука-Атгикус, КоЛибри Серия Design Museum Год выпуска 2014
· Шарлотта Филл, Питер Филл История дизайн The Story of Design ИздательстваКоЛибри, Азбука-Аттикус Переводчик Сергей Бавин Год выпуска 2014.
· Киисел Каролин Моделирование одежды. Полный иллюстрированный курс Draping:
Пе Complete course ISBN 978-5-699-72222-8 ПереводчикЕ. Расина ИздательствоЭксмо
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Год выпуска 2014
· Хелен Джозеф-Армстронг Энциклопедия конструирования и моделирования модной одежды. Том2 ISBN 978-5-98744-041-4 Издательство Эдипресс-конлига Серия
Библиотека журнала ”Ателье” РедакторСветлана Костенко ПереводчикМаргарита Силаева Год выпуска2014.
· Ханнелоре Эберле, Туула Сало, Ханнес Деллель Эскиз и рисунок. Том 1 ModeZeichnen und Entwerfen ISBN 978-5-98744-046-9 Переводчик Ольга Резниченко Серия Библиотека журнала ”Ателье” Издательство Эдипресс-конлига Год выпуска2015.
· Силия Джойси, Деннис НотдрафтНаучиться рисовать как модный дизайнер How to
Draw Like а Fashion Disigner ISBN[image: image85.jpg]0 /8-5-98051-140-1




ПереводчикЮлия
Доценко
Издательство Искусство - XXI век Год выпуска 2015 [image: image86.jpg]



Периодическая литература —издания.журналы фэшн-индустрии
журнал ”Индустрия моды“ журнал «Ателье» журнал Collezioni
•журнал «International Textiles» (Коп1фа.ЫДДифровые журналы».. ._international textiles)
· [image: image104.jpg]


The Fashion Book
· Fashion Magazine Covers Img Need.
· Fashion Collection ()KYPHaJ1 Fashion Collection : allWomen.ru fashion.) • xyprra-ll Collezioni Collezioni Fshion Collection October 2011 by Fashion Collection issuuonline magazines, digital magazines, digital magazine software, interactive...issuu.com
· >KypHaJ1 PC Magazine/RE [image: image87.jpg]RKypHa



PC Magazine/RE
· xyp1-1aJ1 BAZAAR
· [image: image88.jpg]«(MoOIHBbIA



 Magazin" - e)KeMecÃHHb1ìá [image: image89.jpg]KYpPHAaJl



MOAH0ìí HHAYCTPHH b2b-(þopMarra.
· )KypHaJ1 ELLE
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VOGUE
Id3naTeJ1bCTBO: Quadrille Publishing Ltd:
Vogue on Vivienne Westwood Vogue on: Cristobal Balenciaga Vogue on: Ralph Lauren
Vogue on: Hubert de Givenchy Vogue on: Elsa Schiaparelli Vogue on: Coco Chanel
Vogue on: Christian Dior Vogue on: Alexander McQueen
	•Teo 
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)KypHaJ1a „Teopuq MOAb1") :
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«Kopcerr», BaJ1ep1d CTHJI. M.: 1--10Boe JIHTeparrypHoe 0603peHHe, 2010. —272 c.: WI. ISBN
978-5-86793-775-5
· <ŒOTHKa. MpaHHb1ìí rnaMyp», BaJ1epH CTHJI. 
H0Boe JIHTeparrypHoe 0603peHHe, 2011. [image: image93.jpg]



192 C.: HJI. — ISBN 978-5-86793-850-5
• 
B [image: image94.jpg]ICPHOM »,



 A)KOH XapBH. M.: H0Boe JIHTepa-rypHoe 0603peHHe, 2010.
304 C.: HJI.
53— ISBN 978-5-86793-813-0.
11J1aTbe [image: image95.jpg]IMIICDHHU Y,



 KPHCTHH PyaH. 
H0Boe JIHTeparrypHoe 0603peHHe, 2011. —416 c.: WI. ISBN 978-5-86793-881-9
HHTepHeT-peccypb1(caìiTb1):
•BHKH11eAHfl
•Fashion& Fashion
•Fashion-detales
•Fashion Monitor PoccH¶ [3J1eKTPOHHb1ìí pecypc]. — 3rreKTPOH. naH. (13 cþaìíJ10B) — M., [2013].
— Pe)KHM Aocrryna.• http://www.fashion-monitor.com. - 3arJ1. c 3KpaHa.
•Fashion TV [3J1eKTPOHHb1ìÍ pecypc]. — 3neKTPOH. AaH. (37 (þaiÍJ10B) — [S.l.]., [2016]. - Pe)KHM[image: image96.jpg]



AocTyna: http://www.ftv.com. — 3arJ1. c 3KpaHa caìíT FASHIONYFashiony.ru • Style.com [3JueKTPOHHb1Ï1 pecypc]. — 3J1eKTPOH. AaH. (15 (þaìíJ10B) — N.Y., [2016]. — Pe)KHM nocrryrra.• http://www.style.com. — 3arJ1. c 9KpaHa.[image: image97.jpg]
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